
DU DÉCHET 
À LA RESSOURCE

DESIGN OUVERT 
ET DISTRIBUÉ 
DANS DES 
CONTEXTES 
SPÉCIFIQUES



DESIGN DISTRIBUÉ DANS 
L'ÉDUCATION

De bénéficiaires à 
contributeurs actifs



MÉTHODOLOGIE DES 
MAKERS INVITÉS - LE 
BACKGROUND

Appropriation créative de 
projets ouverts



MARCO ET SUN FACTORY - 
LA CONVERGENCE

Recyclage solaire + 
Fabrication distribuée + 
Maker expérimenté



DEUX ÉDITIONS - L'ÉVOLUTION 
MÉTHODOLOGIQUE

2023-2024: Que produire? 
2024-2025: Où implémenter?



DESIGN POUR CONTEXTES - 
OÙ LES DÉCHETS 
DEVIENNENT RESSOURCE

Pêche artisanale: déchets 
marins comme outils 
traditionnels



Nous avons fait deux éditions consécutives avec le 
Sun Factory. La première (2023-2024) s'est 
focalisée sur 'que produire' - propositions 
technologiques ou produits fabricables. La 
deuxième (2024-2025) a inversé la logique: 
d'abord 'où implémenter des unités productives?', 
puis les produits comme validation conceptuelle de 
la pertinence dans le contexte choisi. Ce 
changement a été fondamental.

BIEN-ÊTRE ANIMAL - 
CIRCULARITÉ URBAINE

Centres de sauvetage: 
emballages de nourriture 
comme produits personnalisés



ÉDUCATION - 
COMMUNAUTÉ COMME 
AGENT PRODUCTIF

Écoles défavorisées: 
communauté scolaire 
comme agent productif




